
 
 

 Gimkit y Quizizz y Kahoot 

Recursos que permiten crear test de respuesta múltiple y que les encanta a los 

alumnos. 

A su vez, debido a la situación en la que estamos, kahoot ha puesto a disposición de los 

docentes sus funciones Premium de forma gratuita en el siguiente enlace: 

https://kahoot.com/access-kahoot-premium-for-free/ 

 

Kahoot es una herramienta muy sencilla que seguramente todos conozcamos. Además es muy 

útil en esta situación y a los alumnos les resulta muy motivadora. Requiere registro y os 

recomendamos que os registréis a través de una cuenta común a todos los docentes del 

equipo para que todos tengáis acceso tanto a la creación de test como a los resultados del 

alumnado. 

Para crear un Kahoot lo que tenemos que hacer es pinchar en la pestaña que indica “CREATE” 

la cual nos dirigirá a la plantilla de diseño de nuestro test. 

 

En el formato básico las únicas opciones de pregunta que se nos ofrece son las de respuesta 

múltiple y la de verdadero y falso. En la versión Premium se incluye la respuesta abierta y la 

ordenación de respuestas. Elegimos el tipo de pregunta que más nos conviene para que la 

propia página nos genere la plantilla. 

 

https://www.gimkit.com/
https://quizizz.com/
https://kahoot.com/schools-u/
https://kahoot.com/access-kahoot-premium-for-free/


 
 

 

La interfaz de creación de test es muy sencilla e intuitiva. Además permite insertar vídeos y 

trabajar de manera muy similar a EdPuzzle. 

Por defecto el cronómetro de cada pregunta será de 20 segundos pero se puede gestionar a 

nuestro gusto. 

Normalmente al usar Kahoot en clase siempre se ha usado el modo LIVE que permite la 

competición entre los jugadores del mismo aula. Esta opción se puede seguir usando en las 

clases online. Cada alumno con su dispositivo introduce el código que se genera y el profesor 

proyecta su pantalla para que les aparezcan las preguntas. 

 



 
 

Pero también hay un segundo modo “CHALLENGE MODE” que permite al alumnado jugar el 

Kahoot cuando ellos consideren. Se pierde la parte competitiva y de juego en el aula pero es 

más sencilla de gestionar. 

 

Además permite delimitar la fecha hasta la cual estará disponible el reto, quitar el crono para 

que los alumnos se centren más en la respuesta que en la velocidad y cambiar el orden de 

respuesta a cada alumno para evitar que se pasen las respuestas por orden. 

IMPORTANTE: Os volvemos a recordar el tema de la privacidad en servidores externos. El 

registro de los alumnos no debe ser por nombre y apellidos sino por curso, letra y número de 

lista (Por ejemplo: 2C12) 

 

Además Kahoot nos permite ver los resultados y obtener feedbak. En la pestaña “REPORTS” 

podemos descargar las respuestas de cada reto como un documento Excel. 


