
 
 

 Deck.toys 

Deck.toys es una herramienta que permite crear itinerarios de aprendizaje interactivo 

a través de diferentes juegos y actividades. Resulta muy útil para repasar contenidos 

previamente trabajados. Además permite acceder al resultado del alumnado y tener 

un feedback sobre el desarrollo del mismo. 

 

El primer paso es el registro para poder acceder a sus recursos. Recomendamos el uso 

de una cuenta común al curso para que todos los docentes tengan acceso al informe 

del alumnado y puedan modificar el deck. 

 

https://deck.toys/


 
 

La versión gratuita solo permite gestionar como máximo dos clases y solo permite 

enlazar un deck a cada clase pero es más que suficiente. 

Para crear un deck hay que hacer click en “CREATE NEW LESSON” lo cual os llevará 

directamente a la pestaña de edición del mapa de juego. 

 

Los elementos que nos permiten trabajar con esta herramienta son:  

Los “STUDY SET” 

que nos permiten 

gestionar los set de 

contenido con los 

que trabaja el 

software al diseñar 

las diferentes 

actividades. Pueden 

ser de vocabulario, 

de conceptos, de 

término-imagen, 

etc. 

 



 
 

Los “STUDY SET ACTIVITY” que son el conjunto de actividades que podemos crear para 

trabajar y que funcionan en base a los set que hemos creado previamente. 

Los “SLIDE ACTIVITY” que permiten crear preguntas de respuesta múltiple 

independientes sin necesidad de usar un set de los previamente mencionados. 

 



 
 

Una vez acabado el itinerario o deck, enlazarlo al aula de trabajo es muy sencillo. Tan 

solo hay que hacer click en “ASSIGN TO CLASSROOM” y seleccionar las clases que 

queremos que jueguen. A su vez, compartirlo con nuestros alumnos también es muy 

sencillo, solo hay que compartir el enlace que genera el software en relación a la clase 

creada. 

 

Por último, esta herramienta permite ver el progreso de los jugadores. 

Para llegar a ello hay que seleccionar la clase cuyos resultados queremos ver y hacer 

click en “VIEW CLASSROOM REPORT”.  

 


